ZUFALL (TurnierfuBball)

http://www.schroepl.net/pbm/partien/zufall/

Runde 329 (mit 137 WP)

GM: Michael Schropl

ZAT: 2012-06-14

michael.schroepl@gmx.de

Nachstes Mal: 121 WP

Sechseinhalb Stirmer trafen auf ahnlich viele defensive Teams mit voller Hintermannschaft. Somit war klar, dass alles ohne
Hintermannschaft keine Chance haben wiirde. Die immerhin dreieinhalo Teams mit 60 WP in M machten dann auch Mittelfeld mit
Hintermannschaft unattraktiv und reichten aus, um die Stlirmer etwas mehr zu flittern als die Defensivkiinstler.

Robert Gunst wiirfelte zwischen drei identischen Aufstellungen am besten und feierte seinen 26. Turniersieg in dieser Partie, fast
exakt ein Jahr nach dem vorherigen. Nachste Runde spielen wir mit einer WP-Zahl, fiir welche sich die Mangelsdorfer Mannen

derzeit ziemlich strecken miissten.

Platz Verein

1.  Vorwarts Trote
Die Kirschkerne
Vienna District
FC Tote Hose
Burgherren Camelot
New Pop Wave
Ghostbuster Géttingen
Ananas-Bomber

9. Exoten-Club

10. Inter Maltsev
11.  FC Rickschritt

© N Ok

12. Badener Gargoyles

13. 2CV Bremerhaven 1980

14.  Knobold (*)

15. Die Tie-Breaker

16. Milwaukee goes Lummerland
17.  Playboy Bunnies FC

18. Drakoon Dragons

19. NDW 80er

20. Werder Power

21.  Vienna Sweethearts (*)

Manager

Robert Gunst
Henry Springer
Andreas Zéch
Lukas Kautzsch
Volker Jungmann
Martin Kopp
Thorsten Bremer
Henry Springer
Lukas Kautzsch
Robert Gunst
Volker Jungmann
Stefan Bender
Thorsten Bremer
Michael Frenzel
GM-Team
Michael Frenzel
Marcel Seidel
Stefan Bender
Martin Kopp
Marcel Seidel
Andreas Zéch

Aufstellung
20-20-21-19-57
20-20-21-19-57
20-20-21-19-57
20-20-20-20-57
20-20-20-20-57
20-20-25-18-54
20-20-46-35-16
20-20-42-41-14
20-20-41-42-14
20-20-47-34-16
20-20-47-34-16
20-20-33-16-48
20-20-37-45-15
20-20-40-41-14
20-20-33-32-32
20-20-29-51-17

0-0-20-60-57

0-0-27-60-50
0-20-18-45-54
0-20-41-57-19

0-0-51-60-20

Tore Punkte
1017599 : 310728 230876 : 169124
1017274 : 310202 230723 : 169277
1018525 : 310188 230479 : 169521
1015838 : 311407 230290 : 169710
1014742 : 311506 229170 : 170830
899737 : 291965 220568 : 179432
187400 : 124627 217292 : 182708
192440 : 134579 215918 : 184082
184548 : 136779 214969 : 185031
182397 : 124918 214914 : 185086
182801 : 125445 214728 : 185272
716268 : 258382 210248 : 189752
181936 : 154698 208907 : 191093
175437 : 147225 204829 : 195171
296571 : 186677 204168 : 195832
189242 : 197287 202053 : 197947
879816 : 3230000 189143 : 210857
744856 : 2600000 183686 : 216314
895586 : 929689 178220 : 221780
278281 : 390288 146427 : 253573
305296 : 990000 22392 : 377608

Kurzfassung der Regeln: Einstieg jederzeit méglich. 2 Teams pro Manager, mit konstanten Teamnamen. Jedes Team spielt
gegen jedes andere 10000 Spiele. Normale United-Feldreihenwertung mit 3:1-Regel. Werte fir T bzw. A von 0-20; A zu V (nur
defensiv) wird halbiert und abgerundet. Torwart wirfelt mit W26, Ausputzer mit W30. Jeder Manager darf einen ganzzahligen
WP-Wert zwischen 4 und 300 fiir das nachste Turnier vorschlagen; der Vorschlag des bestplatzierten Vereins wird genommen.
"Die Tie-Breaker" spielen stets mit gleich vielen WP in allen Reihen (max. 20 in T/a). Die erspielten Punkte des jeweils besser
platzierten Teams eines jeden Managers werden in der ewigen Rangliste sowie der Kalenderjahres-Rangliste erfasst.
Zugformat: DIN A6 (Postkarte) hochkant bzw. E-Mail; Spielername, Teamnamen & Reihenwertungen angeben.



